TI1-99/4A-Programmdokumentation PLOTT -1-

Programm und Dokunentationserstellung: ............. Fri edemann Ki enzl er

TI-99/4A plottet Funktionen nit einer Aufldsung von
192 X 192 Graphi kpunkten (wahl wei se auf dem

Bi | dschi rm oder auf dem Drucker)

Konfiguration: M cro-Conputer TI-99/4A
ROMW Er wei t erung TI - Ext ended- Basi ¢
evtl. TI-32 Zei chen-Ther nodrucker

Mt dem Programm ,PLOTT" (Programm und Dat enspei cher zu-

samen ca. 12 KByte) kann jede beliebige Funktion y=f(x) im
Grobraster mt 24 X 24 oder imFeinraster nmt 192 X 192 G aphi k-
punkten nur auf dem Bil dschirm oder auf Bildschirmund Druk-

ker gezei chnet werden.

Was nuss der Benutzer alles beachten?

Nach Starten des Programms mt RUN (ENTER) werden auf dem
Bi | dschirm al |l e notwendi gen | nstruktionen angezei gt:

- Zundchst muss in Progranmeeile 480 die zu zei chnende
Funktion in der Form,6 DEF Y=f(X)‘ ei ngegeben werden,
z.B.

480 DEF Y=SIN(X)/ X

- Anschlielend ist das Programm erneut nmit RUN 410
(ENTER) zu starten.

Was nuss al |l es ei ngegeben werden?

Nach Starten des Programms mit RUN 410 (ENTER) nuss fol gen-
des ei ngegeben werden:

- Definitionsintervall (XU XO
(Achtung: Bei fal scher Eingabe oder falls die zu zeich-
nende Funkti on auf dem ei ngegebenen Intervall
nicht definiert ist, springt der Conmputer zu
di esem | NPUT- Bef ehl zurick; XU und XO nilssen
dann neu gewahlt werden).

- ,Wllen Sie die Genzen vom Y-Berei ch ei ngeben?"
Wrd diese Frage nmit ,J“ beantwortet, nuss das Wertebereich-
i ntervall eingegeben werden (YU, YO .
I manderen Falle ermttelt der Conmputer sel bst YU und YO so,
dass all e Extrenpunkte auf dem Di splay erfasst werden.

- ,Z2usatzlicher Ausdruck vom Printer erwinscht?®
Wrd diese Frage nit ,J“ beantwortet, so werden auf dem Druk-
ker Titel und Intervallgrenzen ausgegeben.
I manderen Falle wird di eser Programmeil Ubersprungen.
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~Mt welcher Aufldsung soll gezeichnet werden?”

Wrd die ,1" gedrickt, entscheidet nan sich fur das Feinraster
(192 X 192 Punkte).

Wrd die ,2“ gedrickt, erfolgt die Ausgabe i m Grobraster.

Nach di eser Eingabe wird die Funktion zunachst auf dem Bil d-

schirm gezei chnet, anschlielRend erfolgt, falls dies zu Be-
gi nn ei ngegeben worden ist, die Ausgabe auf dem Drucker.

We arbeitet das Programm (Struktogranm ?

Nachdem si ch der Benutzer fir den ,nornal en* Progranmmabl auf

ent schi eden hat (,nornmal“ heiBt: alle Vorzige des Progranms
ausnitzen!), also XU und XO ei ngegeben, YU und YO vom

Conput er berechnen | assen, die zusatzliche Ausgabe auf dem Ther no-
Drucker und di e hohe Aufl dsung von 192 X 192 Graphi kpunkt en gewahl t
hat, arbeitet das Progranm fol gender naRen:

- Ei ngabe (XU; XO

- Bestinmung der Extremmerte von Y und zugleich Test, ob
di e zu zei chnende Funktion auf dem ei ngegebenen Defi ni -
tionsintervall definiert ist:

* erster und zweiter definierter Funktionswert be-
rechnen (falls vorhanden) und mteinander verglei-
chen (fallende oder steigende Tendenz)

* f(X3) bis f(XO werden der G 6Re nach sortiert

* Extrenpunkte (= Punkte, bei denen eine Anderung des
Vor zei chens der Steigung festzustellen ist) werden
abgespei chert und sortiert

* YU und YO werden je nach Zahl der Extrenpunkte be-
stimm

- Ausgabe des Titels und XU, XO YU, YO auf dem Drucker
- Wahl der Aufl dsung (192 X 192)
- Zeichnen der Funktion auf dem Bildschirm

* Hauptschleife (Spalte 5 bis 28; 192 X-Werte, 24 Bl 6cke)

* Funktionswert von X bilden; 8 X-Werte pro Spalte

* den einzelnen X-Werten wird ihre Lage in der jeweili -
gen Spalte zugew esen (Bl ock 1-24)

* die ermttelten Koordi naten werden der G 6Re nach
sortiert

* die Bl 6cke in einer Spalte, die den 8 X-Wrten zu-
gewi esen wurden (mnd. 1 Bl ock, hdchstens 8 Bl dcke)
wer den nach ihrer G 6Re sortiert

* di e Zahl der verschi edenen Bl 6cke wird ermttelt (1-8)

* die Anzahl der Funktionswerte der 8 X-Werte jeweils
pro Block wird ermttelt

* es begi nnt das Codi eren der Bl 6cke ins Bi ndrsystem

> jedem Bl ock werden sei ne Koordi naten zuge-
wi esen

> die nicht definierten Punkte im Bl ock wer-
den Nul | geset zt

> definierte Punkte imBlock werden bestimt

> imjeweiligen Block werden die Binar-Codes
je Blockreihe ermttelt

> di e Punkte des nachsten Bl ockes werden zu-
ruckgesetzt in Register 1 bis ...

> di e Rei hen-Bi nar-Codes i m Bl ock werden
in Links- und Rechts-Codes zerl egt

> Umwandl ung der 16 Bi nar-Codes (8 |inks,
8 rechts) ins Hexadezi mal system
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> Nul | setzen der Koordi naten des |etzten
Bl ockes
* Ausgabe des 64er-Fel des ei nes Bl ockes,
maxi mal 8 Bl 6cke pro Spalte!
Nul | set zen der | aufenden Vari abl en
* NEXT- Befehl der Hauptschleife (wird je Spalte um
1 erhoht)
- Drucker-Plott (Zeichnen der Funktion auf dem Drucker):
* zeilenweise wird jedes Zei chen vom Bil dschi rm auf
den Drucker udbertragen
- Ende:
* akusti sches Signal
* in der rechten unteren Ecke des Bildschirms wird ein
, E* angezei gt
* Endl osschleife

We | asst sich aus dem Grob- ein Feinraster machen?

Der Bildschirm besteht aus 24 X 28 Feldern (= Bl 6cken), die sich
i hrerseits aus 8 X 8 Einzel punkten zusanmenset zen. Wl che Punkte
i n ei nem sol chen 64er-Fel d gesetzt werden sollen, kann nit dem
Bef ehl CALL CHAR festgel egt werden. |nsgesant kénnen 111 ver-
schi edene Bl 6cke definiert werden (Code 33-143). Werden bei m

Zei chnen einer Funktion nmehr als 111 sol che 64er-Fel der bend-
tigt, so wird in der rechten unteren Ecke des Bildschirms ein

. H angezeigt, und die Codes in Verbindung mt dem CALL CHAR-

Bef ehl begi nnen wi eder bei 33, d.h. die bereits gezei chneten

Bl 6cke mit Code 33, 34, ... werden undefiniert.

Di e Codi erung ei nes 64er-Bl ockes erfol gt i mHexadezi mal syst em

0000 0 1001 9

0001 1 1010 A

0010 2 1011 B Ei ne Bl ockrei he (insge-
0011 3 1100 C samt 8 Bl ockrei hen) be-
0100 4 1101 D steht aus zwei sol chen
0101 5 1110 E 4er - G uppen!

0110 6 1111 F

0111 7 ( Code) 1 = Punkt gesetzt

1000 8 0 = Punkt nicht geset zt

z.B. CALL CHAR (102, ,F1000CB401100A01“) definiert das Zei chen
102 als ein Block (64er-Feld) wie folgt:

Rei he 1 1111 0001
Rei he 2 0000 0000
Rei he 3 0000 1100 Achtung: vom Drucker wer-
Rei he 4 1011 0100 den die Reihe 1 und
Rei he 5 0000 0001 die Spalten 1, 7 und
Rei he 6 0001 0000 8 ni cht ausgegeben
Rei he 7 0000 1010 (8 X8 Matrix wrd
Rei he 8 0000 0001 zur 7 X 5 Matrix!)
1234 5678
- Spal t en-

We wird der Drucker angesteuert?

Ent schei det sich der Benutzer fir die zusatzliche Ausgabe auf
Dem Drucker, wird zunachst fol gende Datei er6ffnet:
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OPEN #1:“TP. U. S*, QUTPUT

Mt der Software-Unschaltoption ,.U" (benutzerdefinierte
Zei chen) koénnen die durch CALL CHAR definierten Zeichen
auch auf dem Drucker ausgegeben werden. Das ,.S" bei der
Dat ei er 6f f nung bewi rkt, dass der sonst Uubliche Druckzeil en-
abstand auf Null zurickgesetzt wird.

Der Drucker-Plott auf dem TI-32-Zei chen- Ther nodrucker i st

al l erdi ngs wesentlich schlechter als die Bildschirnmusgabe,
da in Verbindung mt diesem Drucker von dem 64er-Feld nur 35
Zei chenpunkt e ausgegeben werden, di e anderen Punkte im Bl ock
wer den ni cht gedruckt!

Jeder einzelne Block auf dem Bildschirmw rd auf den Drucker
Ubertragen.

Spei cher bel egung

XU ........ untere Grenze von X (Definitionsbereich)

X0 ........ obere Grenze von X (Definitionsbereich)

DX ........ (XO XU) /192

MD ........ 1E99

X oo ... | auf ende X-Variable (aus dem Defi niti onsbereich)
AFP . ... ... erster definierter Funktionswert

HK ... ..., Zahl er fur nicht definierte Funkti onswerte von XU ausgeh
FP ........ Ver gl ei chsvariable zu Y; nach jedem Durchgang wird FP=Y
IND ....... Fl ag- Vari abl e (0 oder 1)

IND2 ...... Fl ag- Vari abl e (0 oder 1)

IND3 ...... Fl ag- Vari abl e (0 oder 1)

IND4 ...... Fl ag- Vari abl e (0 oder 1)

HU ........ kl ei nster Funktionswert

HO ........ gr Rt er Funkti onswert

ZAE ....... Zahler fur die Extremwerte von Y

YU ........ untere Grenze von Y (\Wertebereich)

YO ........ obere Grenze von Y (Wertebereich)

M ... Schl ei fenvari abl e

VB ........ Aust auschvari abl e beim Sorti eren nach G 6Re
BR........ Fl ag- Vari abl e (0 oder 1)

YS ........ 192/ (YU- YO

DY ........ (YO YU)/ 192

| Ruckmel devari abl e bei CALL-KEY- St at erment
S St at usvari abl e bei CALL-KEY- St at erent

P ... Zahl er fur die Funktionswerte innerhalb eines Bl ockes
Z o Haupt schl ei f envari abl e

Z1 ........ Schl ei fenvari abl e

Z22 ... Schl ei fenvari abl e

Z3 ... Schl ei fenvari abl e

Z4 ... Schl ei fenvari abl e

Z5 ..., .. Schl ei fenvari abl e

Z26 ........ Schl ei fenvari abl e

Z7 ... Schl ei fenvari abl e

Z28 ........ Schl ei fenvari abl e

29 ........ Schl ei fenvari abl e

Z10 ....... Schl ei fenvari abl e

Z11 ....... Schl ei fenvari abl e

Z12 ....... Schl ei fenvari abl e

Z13 ....... Schl ei fenvari abl e

214 ... ... Schl ei fenvari abl e

Z15 ....... Schl ei fenvari abl e

G......... Rei he bzw. Zeile des Bildschirms, in der f(x) liegt
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Voo Aust auschvari abl e bei m Sortieren nach G 6R3e
REIHE ..... Rei he imBlock, in der ein Punkt gesetzt wrd
SPALTE .... Spalte imBlock, in der ein Punkt gesetzt wrd
Q......... Schl ei fenvari abl e (Unmnandl ung Bi nar- in Hexadezi mal - Code)
GR........ ASCI | -Wert des gerade definierten Blockes (33-142)
SA ... Schl ei fenvariabl e (Titelunterprogranm
Arrays (Feldvariablen):
LT(50) .... Extremnerte von Y (\Wertebereich)
B(16) ..... Bi nar- Codes der 8 linken und 8 rechten 4er-Bl ockrei hen
Q24) ..... Zahl er der gesetzten Punkte je Block einer Spalte
BLOCK(8) .. Lage (= Zeile) der verschiedenen Bl 6cke je Spalte
H(8) ...... Zeile + Bl ocknummer in der Spalte / 10
F(8) ...... Bl ocknummer in der jeweiligen Spalte des jeweil. X-Wrtes
LTD(8) .... verschieden auftretende Bl ocknummern je Spalte
use) ...... Zei l ennummer des jeweiligen Blocks (= INT (H(1-8)))
A(8) ...... Bi nar - Codes der 8 Bl ockrei hen
Strings (Zeichenketten):
DF$ ....... » UNTERE GRENZE VON Y = ?¢
DG ....... ., OBERE GRENZE VON Y = ?¢
ST$ ....... .J* oder N (Eingabe von YU, YO erwlinscht?)
ER$ ....... ,J* oder , N (Ausgabe auf dem Drucker erwinscht?)
Cs........ Hexadezi mal - Code fir eine 4er-Reihe imBl ock
(1,2,...,E,F)
DS ........ Hexadezi mal - Code fur ein 64er-Feld (D$ = D$S&CS in
Schl ei fe)

Die Werte der unterstrichenen Register missen (per | NPUT-Befehl)
manuel | ei ngegeben werden, die dbrigen Speicher werden i m Pro-
grammabl auf berechnet bzw. bel egt.

We |lauft das Programm Zeile fir Zeile ab (Programmbl auf)?

Zeil en Was wird genacht?
0100- 0250 REM Ti t el
0260- 0370 I nstruktionen zum Starten des Programs werden auf

dem Bi | dschi rm angezei gt

0380- 0510 Pr e- Scan- Auf hebung

0520- 0580 Loschen des Bil dschirns; Anwei sungen fir den Conpu-
ter bei Division durch Null und bei ,falschen* Argu-
ment en, Ausgabe des Titels auf dem Bildschirm

0590- 0640 Ei ngabe des Definitionsintervalles (XU XO

0650- 0670 Ei ngabe des Wertebereichintervalles (YU; YO

0680- 0930 Besti mmung der Extremwerte von Y, Sortieren der
192 Funktionswerte und Festl egung des Wertebereich-
intervalles (YU; YO

0940- 0950 Ausgabe von YU und YO

0960- 1030  Ausgabe des Titels und der Koordi natengrenzen auf dem
Dr ucker

1040- 1130 Wahl der Aufl 6sung

1140- 1170 Loschen des Bil dschirns und Wertzuwei sungen ei ni ger
Vari abl en

1180- 1220 Begi nn der Hauptschleife zum Zei chnen nit 36864 Punkten

1230- 1330 Bl 6cke werden berechnet (1-24)

1340- 1420 Ermttel te Koordi naten werden nach G 6Re sortiert

1430- 1510 Bl 6cke werden nach G 6Be, d.h. Lage sortiert

1520- 1560 Zahl der verschi edenen Bl ocke wird ermttelt
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1570- 1600 Zahl der gesetzten Punkte der einzel nen Bl 6cke
wird ermttelt
1610- 1620 es begi nnt das Codi eren der Bl 6cke ins Bi ndrsystem
1630- 1670 jedem Bl ock werden sei ne Koordi naten zugew esen
1680- 1750 nicht definierte Punkte i mBlock werden auf Null gesetzt,
definierte Punkte i m Bl ock werden bestimm
1760- 1830 imjeweiligen Block werden Rei he, Spalte und Bi nar-
Code je Reihe ermttelt
1840- 1870 Punkt e des fol genden Bl ockes werden in Register
1, zur ickgeset zt
1880- 1930 di e 8 Rei hen-Bi nar-Codes je Bl ock werden in insgesant
16 Codes, Links- und Rechts-Codes, zerlegt
1940- 2130 Umwandl ung der 16 Bi nar-Codes je Block in einen
Hexadezi nmal - Code
2140- 2170 Nul | set zen der Koordi naten des |etzten Bl ockes
2180-2280  Ausgabe eines Bl ockes (es folgt: Sprung nach 1620)
(der NEXT-Befehl in Zeile 2280 bezieht sich auf die
Schleife, in welcher alle Bl 6cke innerhalb einer
Spal t e gezei chnet werden)
2290- 2370 Nul | set zen der | aufenden Variablen (es folgt: Sprung
nach 1220)
(der NEXT-Befehl in Zeile 2370 bezieht sich auf die
Haupt schl ei f e)
2380- 2410 Ei nl ei tung des Progranmendes
2420- 2500 Ausgabe der gezeichneten Funktion auf dem Drucker
2510- 2580 Ende: akustisches und optisches Signal; Endl osschleife
2590- 2680 Unt er programm 1: Ausgabe des Titels auf dem Schirm
2690- 2760 Unt er programm 2: Test, ob die Funktion auf dem ein-
gegebenen Intervall definiert ist
2770- 2910 Zei chnen der Funktion im G obraster (24 X 24 Punkte)
2920- 2990 Ver zwei gungsadr essen bei auftretenden Fehl ernel -
dungen wahrend des Progranmabl aufs
WAs ist sonst noch erwdhnenswert?
- Die Pre-Scan- Auf hebung in den Zeilen 0380-0510 bew rkt, dass
nach Ei ngabe von RUN nicht vor Ablauf des Programms Spei -
pl &t ze reserviert, CALL-Statements festgel egt und etwai ge
Fehl er gesucht werden. Di e dadurch gewonnene Zeitersparnis
betréagt etwa 7 Sekunden.
Vor dem Befehl ,!@-"“ niissen alle imProgranm benutzten
Vari abl en, Strings, Arrays, CALL-Statenments und DEF- Statenents
auf gef thrt werden.
- Bei Polstellen von Funktionen, also bei Division durch Null
wi rd das Zei chnen der betreffenden Funktion ohne Unter-
brechung fortgesetzt; dasselbe gilt bei ,falschen* Argunmenten
wi e z.B. bei einer negativen Diskrimnante.
I st di e Funktion Uberhaupt nicht bzw. auf dem ei ngegebenen
Intervall nicht definiert, so wird dies mt entsprechendem
Text angezeigt, die Ei ngabe nuss neu erfol gen
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- Liegt ein Funktionswert aullerhal b des festgel egten Werte-
berei chintervalls bzw. ist ein Funktionswert nicht definiert,
so erscheint der ,Plott-Punkt“ am oberen oder unteren Bil drand;
es kann sich dann ein nehr oder weniger |anger Strich ergeben
(je nachdem wieviele Wrte auBerhalb |iegen bzw. nicht definiert
sind, und ob sie nach + oder — tendieren!).

- Soll die Funktion in einer anderen Farbe und/oder auf einen anderen
Bi | dschi r mhi nt ergrund gezei chnet werden, z.B. wei B auf schwarz,
niussen fol gende Programezeil en ei ngef igt wer den:

495 CALL COLCR :: CALL SCREEN
1155 CALL SCREEN(2) :: FOR Z=0 TO 14 ::
CALL COLOR (Z,16,2) :: NEXT Z

(2 = Zeichen-Code fir schwarz, 16 Zei chen-Code fir wei R)

- Zei t auf wand:
Der Benutzer nuss zweimal warten, bis ein Ergebnis ausgegeben
Wi rd:
a) Bestimung der Extremnerte von Y, zugleich Test, ob die
Funktion auf dem vorgegebenen Intervall definiert ist
(die Funktion wird gezeichnet, wenn m ndestens ein Funk-
tionswert von den 192 definiert ist).
-> Zeitaufwand: 30 — 60 Sekunden
(Bei auftretenden nicht definierten Argunenten ist dieser
Zei tauf wand etwas grofer.)
b) Zeichnen der Funktion mt einer Aufldsung von (192 X 192 =)
36864 G aphi kpunkt en.
-> Zeitaufwand: 4 — 5 Mnuten
(Grund: Es niissen sehr viele Schleifen durchlaufen werden.)

- Nachteil des Programms: Missen nehr als 141 Bl 6cke auf dem Bil d-
schi rm ausgegeben werden, werden di e anfangs gezei chneten Bl 6cke
neu definiert, d.h. die Zeichnung der Kurve wird von vorne her
.zerstort“. Der Grund dafir ist die begrenzte Zahl der zur Verf -
gung stehenden ASCI|-Werten (33-143). Falls dies eintritt, wrd
es durch ein ,H' in der unteren rechten Ecke des Bil dschirms
optisch und durch ein Signal akustisch angezeigt.

- Ist die Funktion gezeichnet und, falls erwinscht, auf dem
Drucker ausgegeben und erscheint in der rechten unteren Ecke
des Bildschirnms ein ,E*, durchl uft der Conputer eine Endl os-
schl ei fe. Das Programm nmuss dann nmit FCTN CLEAR gest oppt werden,
di e tenporar undefinierten Zei chen auf dem Bil dschirm erschei nen
dann wi eder in ihrer urspringlichen Form

Bei spi el dur chl auf

Es soll die Funktiony = sin x / x imlntervall (-15; +15)
gezei chnet werden (nur auf dem Bildschirm:

Tast at ur ei ngaben Bi | dschi r mausgaben/ - anwei sungen

RUN ENTER (I'nstruktionen zum Programst art
wer den angezei gt)

480 FCTN E

DEF Y=SI N(X)/ X ENTER

RUN 410 ENTER (Titel wird angezeigt)
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-15 ENTER

15 ENTER

N ENTER

N ENTER

UNTERE GRENZE VON X

?

OBERE GRENZE VON X = ?

MOECHTEN SI E DI E GRENZEN VOM
Y- BEREI CHN EI NGEBEN (J/ N) ?

--- BITTE WARTEN 'l ---

UNTERE GRENZE VON Y

-.2170789834

OBERE GRENZE VON Y
. 9959359538

ZUSAETZLI CHER AUSDRUCK VOM
PRI NTER ERWUENSCHT (J/N) ?

M T WELCHER AUFLOESUNG SOLL
GEZEI CHNET WERDEN ?

DRUECKEN SI E:

1 BEI HOHER AUFLCESUNG M T
192 X 192 GRAPHI KPUNKTEN

2 BEI GERI NGER AUFLOESUNG
MT 24 X 24 GRAPH KPUNK-
TEN

(Léschen des Bil dschirns;
Funktion wird gezei chnet)

Hardcopy der fertigen Bil dschirm Ausgabe
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Opti onal e PLOTT- Er gdnzungsnodul e

(1) Miglichkeit zum Zei chnen von zwei Funktionsgraphen:
Durch geringfigi ge Programerweiterungen | assen sich auch zwei
Funkti onsgraphen i n ei ner Ergebni sausgabe zei chnen; so kénnen
auf diese Weise z.B. ein Kreis, eine Ellipse oder zwei
um 90 Grad phasenverschobene Sinuskurven gezei chnet werden.

(2) Ergéanzende Darstellung von Koordinat enachsen:
Durch geringfigi ge Programerweiterungen | assen sich auch
- in Abhangi gkeit der Definitions- und Wertebereiche -
Koor di nat enachsen zuséatzlich ei nzei chnen.

H nweis zu (1) und (2):

Um , W scheffekte* bei Schnittpunkten zwei er Funkti onsgraphen oder
bei Nullstellen und y-Achsen-Schnittpunkten zu vernei den, werden an
di esen Schnittpunkten bzw. -stellen sog. Sprites eingesetzt, deren
Zahl all erdings auf 28 beschréankt ist.

(3) Zuséatzliche Druckausgabe auf Matri xdrucker EPSON- FX80

(4) Konvertierung der auf den vorigen Seiten dieser Programudoku-
nment ati on beschri ebenen TI - Ext ended-Basi c-Version in die TI-
Basi c- Ver si on:

Naheres hierzu siehe letzte Seite di eser Dokunentati on.

Wei t ere Ausgabebei spi el e
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Wel che Unterschi ede wei st die Tl-Basic-Version des PLOIT-Progranmns
gegenlber der TI-Extended-Basic-Version dessel ben Programs auf?

- Pre-Scan- Auf hebung entféallt
Fol ge: Nach Starten des Programms mit RUN ENTER bzw. RUN 410 ENTER
wi rd das Programm nach ndgli chen Fehl ern abgesucht. Dadurch
tritt eine Verzdgerung von ca. 20 Sekunden ein.

- Pro Programmeeile ist nur ein Befehl nbglich
(kei n Doppel punkt als Trennzei chen verwendbar)

- Viele Springe:
Di e | F- THEN- Anwei sungen sind nur in Verbindung nmit Sprungadressen
Ei nzusetzen. In TI-Extended-Basi c kénnen Wertzuwei sungen o. a.
folgen, in Tl-Basic nuss an eine Stelle imProgramm verzwei gt
wer den; dort nuss dann z.B. die Zuwei sung codiert sein und ggf.
sich eine weitere Sprunganwei sung anschli efRen
Fol ge: mehr Spriunge, gro6Rerer Rechenaufwand, | &ngere Rechenzeiten

- Bei COLOR-Unterprogranmen Satznunmern von 1 bis 16
(in TI-Extended-Basic von 0 bis 14).

- Da die TI-Basic-Version etwas mehr Progranmspei cher braucht, wurden
zwar in den Listings die REM Konment are bei behal ten, das PLOIT-Pro-
gramm i st jedoch ohne di ese Komentare auf Cassette abgespeichert.

- Tl-Basic arbeitet (interpretiert) |angsamer als TI-Extended-Basic.
Dies wird fiar den Benutzer benerkbar bei Progranmeditierungen
Pr ogr anmmabl auf en, Progranm Li stings, Datenabspei cherungen
Konkr et e Bei spi el e:
> Zei chnen der Funktion sin x/x imlIntervall (-15;15)
Zei tauf wand bei TI-Basic-PLOTT ca. 7 Mnuten
Zei tauf wand bei TI - Ext ended- PLOTT ca. 3 Mnuten
> Zei chnen der Funktionen sin x und cos x imlIntervall (0;3.5)
Zei t aufwand bei TI-Basic-PLOTT ca. 12 Mnuten
Zei taufwand bei TI-Extended-PLOIT ca. 7 Mnuten

- Bei auftretenden Fehl erzuwei sungen (z.B. bei Null im Nenner oder

bei negativer Diskrimnante) gibt es in Tl-Extended-Basic einige
spezielle Befehle wie z.B. ON ERROR oder ON WARNING Da TI-Basic
di esen Vorteil nicht bietet, kann es bei nicht erkannten Polstellen
von Funktionen bzw. bei nicht definierten Argunmenten Problene
geben. Fol gendes kann angezei gt werden:

Warni ng Nunber too big in ... (bei Polstelle)

Bad Argunent in ... (bei nicht definiertem Argunent)

- Zuséatzliche Unterprogranme (z.B. PLOTT-Erganzungsnodul e) kdnnen
ni cht al s MERGE- Unt er programe abgespei chert/geliefert werden, da
der MERGE-Befehl in TI-Basic fehlt.

- Die hier vorliegende PLOTT-Programdokunent ati on bezi eht sich
auf di e TI-Extended-Basic-Version von PLOTT. Eine Zusanmenstel |l ung
der Dokurent ati onsergdnzungen und -korrekturen fur die TI-Basic-
Version ist ebenfalls vorhanden und beim Autor (F. Kienzler) er-
haltlich.

Friedemann Kienzler 1981 /1982




